Control de Versiones

Desarrollo de Sistemas Embebidos
Ing. Esteban Volentini (evolentini@herrera.unt.edu.ar)

http://www.microprocesadores.unt.edu.ar/embebidos



Control de versiones con GIT

> Es una herramienta para control de versiones
disenada por Linus Torvald.

* Es un sistema distribuido donde cada
programador tiene una copia completa del
repositorio.

> Los cambios pueden intercambiarse directamente
entre clientes usando http, ssh o rsync.

> El servidor no es mas que un cliente que esta
siempre disponible.
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GIT almacena instantaneas

* Almacena las versiones como una imagen
instantanea del sistema de archivos

Checkins Over Time
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La funcion SHA1

* Una funcion de hash toma un conjunto de
elementos, generalmente cadenas, y devuelve un
valor en un rango definido, normalmente una
cadena de longitud fija.

> Git utiliza la funcion SHA-1 que devuelve una
cadena hexadecimal de 40 caracteres.

> Git calcula un hash para cada archivo que resume
el contenido del mismo.

> Git almacena las versiones y los archivos por su
hash.
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Las areas de GIT

>~ Un repositorio GIT tiene diferentes areas
de trabajo

Working Staging
Directory Area
Checkout the project

.git directory
(Repository)
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El estado de los archivos

» Cada archivo puede estas en uno de
cuatro posibles estados

Untracked Unmodified Modified

Add the file
Edit the file

Stage the file

Remove the file
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Un poco de practica...

> Crearemos una carpeta con un
archivo

* Lo convertiremos en un repositorio
> Veremos los estados en los archivos

> Veremos el seguimiento de las
modificaciones
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El Commit

> Un commit almacena una nueva version
en EI repOSitoriO 5b1d3

blob size

== Testing library

This library is used to test
Ruby projects.

98ca9
commit size size blob size
tree 92ec2 5b1d3 README
author Scott - ‘i[dfPN‘k The MIT License
committer Scott B Copyright (c) 2008 Scott Chacon

The initial commit of my project Permission 15 hereby granted

require 'logger'
require 'test/unit’

class Test::Unit::TestCase
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Los predecesores

> Un commit tiene un enlace a su predecesor

> El predecesor contiene la version anterior

del repositorio.

98ca9 34ac2

commit size commit size

tree 92ec2 tree 184ca

parent parent 98ca“%
author Scott - author Scott -

committer Scott committer Scott

The initial commit of my project Fixed bug #1328 - stack overflow
under certailn congitions
Y Y

Snapshot A Snapshot B

adgo €a
forma

f30ab

commit size
tree 0de24
parent 34ac2
author Scott
committer Scott

jre #32 - ability to add new
ts to the central interface

Y

Snapshot C
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Las ramas

» Son referencias moviles con nombre a un
commit

HEAD

98ca9 - 34ac?2 f30ab

Snapshot A Snapshot B
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Creacion de una nueva rama

» Simplemente se agrega una nueva

etiqueta

98ca9 - 34ac2 - f30ab

e
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HEAD senhala a la rama actual

98ca9 - 34ac?2 -

f30ab
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Cambiando de rama

98ca9 - 34ac?2 -

f30ab

testing
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Agregando un commit a testing

87ab2

34ac2 e
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Recuperando la rama master

34ac? ot f30ab -t
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Un poco mas de practica...

» Crearemos dos commits
> Crearemos una nueva rama

> Agregaremos un commit en la nueva
rama

 Volveremos a la rama (y a la version)
anterior
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Cambios en dos ramas

/

C1 - C2 I B

experiment

C4

C3
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Mezclando las ramas

experiment

C4
2 - C3 - C

C

5
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Reorganizando los cambios

C "’1

C2 - C3 - c4'

-
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Todavia mas practica...

> Crearemos dos ramas
~ Agregaremos un commit en cada rama
> Uniremos las ramas con una mezcla

> Cambiaremos una rama con una
reorganizacion

> Repetiremos los pasos pero con
conflictos
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Clonando un repositorio

git.ourcompany.com

0b743 - abb4c - 4265

git clone janedoe@git.ourcompany.com:project.git

My Computer

ISGELVAEISET Remote branch

0b743 - abb4dc --— 4265

Local branch
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Nosotros hacemos cambios

git.ourcompany.com

=N

0b743 - abb4c - f4265 =-— 31b8e  =-— 190a3
Someone else pushes
My Computer
0b743 - abb4c - 4265 - a38de - 893cf

=
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Pero alguien mas hizo cambios

git.ourcompany.com

N

0b743 - abb4c - 4265 =— 31b8e = 190a3

’ git fetch origin

My Computer

0b743 -+ abb4c - 4265 -+ 31b8e - 190a3

N

a38de - 893cf

=
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Y para terminar, mas practica...

* Crearemos una cuenta y un
repositorio en GitHub

> Definiremos un remoto para el
repositorio

> Enviaremos los cambios al servidor

> Clonaremos el repositorio como un
segundo usuario
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El archivo .gitignore

» Permite ignorar los cambios en archivos
gue no deben almacenarse en el
repositorio.

* Es un archivo de texto que define
patrones que se aplican sobre los
nombres de los archivos.

>~ Se pueden ubicar en la raiz del
repositorio o en cualquier directorio.
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El archivo .gitkeep

> Como git no almacena carpetas sino
archivos, se utiliza un archivo vacio
con nombre .gitkeep para forzar la
creacion de una carpeta.

> Cuando se agregan archivos reales en
la carpeta debe eliminarse el
archivo .gitkeep.
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Buenas practicas

> El objetivo de un sistema de control de
versiones es poder analizar los cambios
en el codigo.

> Para esto los cambios deben ser
significativos, evitando cambios de
formato.

» Para eso son importantes los
formateadores de codigo.
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Los hooks de Git

> La implementacion de Git permite
definir funciones de usuario que se
ejecutan al realizar determinadas
operaciones como un commit o un push.

» En estos hooks se pueden instalar
scripts que revisen o cambien el formato
el codigo antes de un commit.

» Un ejemplo es https://pre-commit.com/

20/03/2023 Desarrollo de Sistemas Embebidos 28


https://pre-commit.com/

Ejemplos

> https://qgithub.com/snorkman88/cese-ids-12Co-tp1b/
commit/
88bdd80a47fbcd352d2d0e90c65ec034e3509e89

> https://qgithub.com/cese-ids/cese-ids-12Co-tpia/
commit/ef50f34d43aae7efc2¢c38d3ab838ec7e9bcasf3c

> https://qgithub.com/cese-ids/cese-ids-12Co-tpia/

commit/
a28a0d568017fc02ae6f9b04e3b0f096315e32e9

> https://qgithub.com/cese-ids/cese-ids-12Co-tpia/
commit/
e931b98e772b0c9eb0e135584ec370554fb74769
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